
20 ЛЕТ УСПЕХА И СТРАСТИ К КИБЕРСПОРТУ



VP КЛЮЧЕВЫЕ ФАКТЫ
КЛЮЧЕВЫЕ ФАКТЫ

01
Пятикратные победители Dota 2 Major, 
двукратные победители CS:GO Major

04
Один из самых титулованных 
киберспортивных клубов региона

07
Региональная аудитория лояльных 
фанатов в соцсетях

06
Глобальная аудитория прямых 
трансляций турниров

03
17 команд в различных дисциплинах,
85 игроков из 16 стран от США до 
Австралии

08
Более 50 партнеров за 20 лет
существования клуба

02
Единственный клуб выигравший Valve 
Majors в обоих дисциплинах: Dota и CS

05
В ТОР 10 клубов в мире по выигранным 
призовым (более $20 млн)



Самые
страстные 

фанаты



ESPORT. ФАКТЫ*
2,4 млрд человек по всему миру используют устройства для игр

70% «Геймеров»** смотрят киберспорт как минимум еженедельно

Средний возраст «Геймера» составляет 37 лет (по сравнению с 33 годами в 2015 году)

31% зрителей киберспорта говорят, что им нравится видеть, как неигровые бренды спонсируют 
киберспортивные мероприятия

35% зрителей киберспорта говорят, что замечают бренды, которые носят команды и игроки во время 
киберспортивных мероприятий

3 из 10 с большей вероятностью купят бренды, которые носят их любимые команды/игроки

Зрители киберспорта очень вовлечены, половина из них смотрит киберспорт как минимум 2 часа в 
неделю.

Это дает брендам больше времени на контакт с потребителями, многие из которых восприимчивы к 
спонсорству.

*Источник DENTSU GAMING REPORT "GAMING: NO LONGER JUST A SIDE QUEST FOR BRANDS”
** 84% интернет-пользователей в возрасте 16-64 лет можно определить как «Геймеры» (то есть они используют консоль, пк, мобильный телефон или другое 
устройство для игр) источник: GWI Core Q1 - Q2 2024

ESPORT. ФАКТЫ



SPORT EXCELLENCE
SPORT EXCELLENCE

Virtus.pro занимает сильные позиции во многих киберспортивных дисциплинах, борясь 
за региональные и глобальные титулы, как на онлайн, так и на LAN-турнирах.



КЛЮЧЕВЫЕ ПАРТНЕРСТВА 
В КИБЕРСПОРТЕ

КЛЮЧЕВЫЕ ПАРТНЕРСТВА В КИБЕРСПОРТЕ

Партнер BLAST Premier
Counter-Strike 2

Региональный Партнер Ubisoft
Rainbow Six Siege

Региональный Партнер Tencent
PUBG Mobile и Honor of Kings

Партнер Esports World Cup 
Foundation



АУДИТОРИЯ. EARNED MEDIA
Участием в многочисленных турнирах Tier-1 уровня Virtus.pro обеспечивает  
партнерам доступ к широкой аудитории. Ежегодно составы Virtus.pro посещают 
минимум 40 LAN-турниров.
Суммарное количество показов во время прямых трансляций матчей клуба на Twitch 
и YouTube достигает

500 000 000 в год

АУДИТОРИЯ. EARNED MEDIA



АУДИТОРИЯ. 
СОБСТВЕННЫЕ МЕДИА

АУДИТОРИЯ. СОБСТВЕННЫЕ МЕДИА

498,389

94,952

143,751

208,7831,468

994 872

Подписчики RU, кол-во 

VK Telegram Instagram TikTok YouTube* Дзен ВСЕГО

*Аудитория Youtube консолидирована по всем каналам клуба. 
**Данные на февраль 2024

561,628

50 661

254,586

437,434

291,265

277,512

329,844
1,520

2 205 450

Подписчики всего

VK Telegram Twitter/X Facebook InstaGram

TicToc YouTube* Дзен Всего



АУДИТОРИЯ. СОБСТВЕННЫЕ МЕДИА
АУДИТОРИЯ. СОБСТВЕННЫЕ МЕДИА

Virtus.pro постоянно расширяет присутствие в различных социальных платформах и 
вовлекает новую активную аудиторию**

330,000*
подписчиков

257,000
подписчиков

561,000
подписчиков

291,000
подписчиков

282,000
подписчиков

433,000
подписчиков

*Аудитория Youtube консолидирована по всем каналам клуба. 
**Данные на июль 2024

https://www.youtube.com/virtuspro
https://vk.com/virtuspro
https://twitter.com/virtuspro
https://www.tiktok.com/@virtuspro
https://www.facebook.com/www.virtus.pro/


География

3,3%

3,6%

5,3%

15,2%

65,8%
Россия, Казахстан, Беларусь, 
Узбекистан, Киргизия, Армения, 
Грузия, и т.д.

6,5%

Украина

Филиппины

США

Польша

Другие страны

PART 1

BRAND REACH
BRAND REACH ЧАСТЬ 1

Среднестатистический фанат Virtus.pro —
это мужчина в возрасте от 18 до 30 лет, 
проживающий в СНГ, увлеченный 
киберспортом и активно 
взаимодействующий с контентом 
команды в социальных сетях.

Общее количество подписчиков в
социальных сетях:
Соцсети клуба Virtus.pro: 43.6%
Соцсети игроков Virtus.pro: 56.4%

Общее кол-во: 5,9 млн.



До
18 лет

33,5%

18,4%

7,4%

Возраст 
подписчиков

20,2%

20,5%

18-27
лет

27-30
лет

30-35
лет

Среднее гендерное 
распределение :
Мужчины: 79%
Женщины: 21%

BRAND REACH ЧАСТЬ 2

BRAND REACH

+35 лет



MOBA (Dota 2 и др.)

Тактические шутеры (CS2, R6S)

Battle Royales (PUBG, AL)

КитайЮго-Восточная АзияСНГ

ЛАТАМЕССНГ

24+лет

20+лет

С. АмерикаАз.-Тих. РегионСНГЕС18+лет

FANBASE
FANBASE

ТЕКУЩЕЕ РАСПРЕДЕЛЕНИЕ ФАНБАЗЫ

НОВАЯ ЦЕЛЕВАЯ ФАНБАЗА

Мобильные дисциплины:
В настоящее время мы представлены четырьмя активными составами в мобильных дисциплинах, и мы 
стремимся привлечь больше молодых фанатов из регионов СНГ, ЕС и Юго-Восточной Азии с помощью недавно 
открытых команд в таких дисциплинах как Standoff 2, PUBG Mobile и Honor of Kings (в сотрудничестве с 
издателями во всех трех из них), а в 2025 планируем запуск MLBB и Free Fire.



СПОНСОРСКИЕ 
ВОЗМОЖНОСТИ.
ДЖЕРСИ

СПОНСОРСКИЕ ВОЗМОЖНОСТИ. ДЖЕРСИ

Джерси Virtus.pro, созданное 
итальянскими дизайнерами Kappa, дает 
прекрасную возможность 
продемонстрировать бренды спонсоров.

Новым спонсорам на данный момент 
доступно премиальное место на ключице, 
а также места на рукавах.



СПОНСОРСКИЕ 
ВОЗМОЖНОСТИ.
КОНТЕНТ И МЕДИА

СПОНСОРСКИЕ ВОЗМОЖНОСТИ. КОНТЕНТ И МЕДИА

■ Брендированный контент в социальных сетях

■ CTA посты с прямыми ссылками на сайт спонсора

■ Брендированные интеграции в видеоконтент

■ Интеграции в стримы игроков Virtus.pro на Twitch

■ Дополнительный брендинг буткемпов команды

■ Эксклюзивные права на использование логотипа Virtus.pro и изображений игроков в кампаниях 
спонсора.



КОНТАКТЫ
КОНТАКТЫ

Эдгар Кегян
Развитие Бизнеса

Email: E.Kegian@virtus.pro

Telegram: Edgar_Kegian

Тел: +374 95 097945

Тел: +7 985 439 1118

Адрес: Анрапетутян 51, Ереван, Армения 

mailto:E.Kegian@virtus.pro


GG WP
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